MEMENTO « FONCTIONS ET ATELIERS »

(à titre de recommandation pour le « groupe régional » et le « groupe départemental »)

[image: image1.jpg]




Fiche n° 5 - Traçage

Généralités
Le traceur est proposé par le directeur de course. Il doit être traceur diplômé du niveau de l'épreuve ou en cours de formation, dans ce dernier cas il sera stagiaire. Le traceur est responsable des parcours et du déroulement de la compétition entre le départ et l'arrivée. Il fait partie de l’équipe d’organisation.

Le traçage s'effectue seul ou, s'il y a lieu, en étroite collaboration avec son référent. Le traceur doit toujours soumettre son travail au contrôleur des circuits.

Le responsable technique indiquera au traceur les positions des zones d'arrivée et de départ validées par les experts. Il lui fournira les tickets destinés au pré-balisage des postes et les n° de boîtiers disponibles pour la gestion électronique des courses.
Attention : les n° de boîtier supérieurs à 255 ne peuvent être lus par les puces ancienne génération.
L'organisateur mettra à disposition du traceur une version récente d'OCAD (au moins OCAD9 et OCAD11 obligatoire pour les relais)

Rôle du traceur et chronologie des opérations Avant la manifestation

· Il participe au choix du site avec le directeur de course, le responsable technique.

· Dès que les documents sont disponibles, il visite globalement le site pour s'imprégner du terrain et de la carte.

· Il choisit, après élaboration des parcours les plus courts, le départ en liaison avec le responsable de cet atelier et le responsable technique.

· Le plus tôt possible il indique au responsable technique et au responsable GEC le nombre et les n° de code des postes nécessaires.

Travail à adresser 3 mois avant la compétition

· test terrain par des organisateurs de la catégorie correspondant au circuit testé et permettant une estimation de la réduction kilométrique si celle-ci est inconnue,

· détermination de la longueur des circuits, compte tenu des tests terrain et du règlement des compétitions,

· détermination du nombre de circuits en fonction du nombre de coureurs et du règlement des compétitions,

· ébauche théorique des circuits,

· choix des postes sur le terrain,

· numérotation des postes, établissement d'une carte-mère et d'une liste complète des définitions (OCAD),

· présentation du travail théorique au contrôleur des circuits qui renvoie le tout sous huit jours avec ses remarques,

· les circuits n'auront pas, sauf cas particulier, de premiers postes communs. Si c'est le cas informer la gestion informatique des départs pour éviter des départs simultanés sur le même premier poste.

Travail à adresser 2 mois avant la compétition

· carte-mère définitive tous postes et cartes-mères des circuits prévus par le règlement

· listes des définitions IOF des postes

· liste des circuits

· éventuellement l’emplacement des points d'eau

· tous les postes sont pré-balisés (tickets pré-balisage officiels) reconnus et agréés. Toutefois, en cas d’interdiction par le gestionnaire du terrain d’utiliser ces tickets, le pré-balisage pourra exceptionnellement se faire à l’aide de piquets légers en bois, après accord du délégué fédéral et du contrôleur des circuits. Après sa visite sur le terrain, le contrôleur des circuits remet son bilan au traceur et signale clairement les modifications éventuelles à apporter.  Sauf évènements nouveaux (coupe, incendie, tempête...), ces documents sont validés par le contrôleur des circuits  et deviennent définitifs

· utiliser des marqueurs marqués "permanent". Ecrire d'une couleur différente sur le talon "pose"

· la liste des informations techniques destinées aux coureurs est établie en liaison avec le responsable technique et validée par le contrôleur des circuits

Impression des circuits

Cette tâche est, en général, confiée à un professionnel ou un organisateur maîtrisant bien le logiciel d’impression (réglage des couleurs). La présence du traceur peut s’avérer utile surtout pour les premiers tirages, pour vérifier l’ensemble des cartes ou lors de l’impression des combinaisons de relais.

Il existe actuellement deux possibilités d'impression des circuits :

· l'imprimerie traditionnelle offset (mode « Pantone » traditionnel ou quadrichromie)

· l’impression numérique.

Dans le cas d’un tirage numérique, un tirage d’essai sur le papier utilisé lors de la compétition devra être envoyé au contrôleur des circuits et au délégué fédéral pour accord.

Le choix du papier est primordial, choisir un papier couché d'au moins 110 g ou un papier spécial résistant à la pluie homologué par la FFCO

Quelques conseils

· Faire au moins trois croix de calage afin d'éliminer rapidement les impressions décalées.

· Imprimer un nombre de cartes, par circuit, légèrement plus important que nécessaire.

· Attention si les cartes sont imprimées à des échelles différentes, il peut y avoir modification dans les définitions de poste (le plus au nord…par exemple).

· A l’issue de l’impression et après une vérification définitive, le traceur peut confier les définitions de postes, les circuits, les informations techniques pour reproduction. Utiliser toujours pour l’impression des définitions le fichier OCAD sur lequel vous avez conçu les parcours.

· Veiller à la taille des feuilles de définitions qui doivent pouvoir être contenues dans les porte-définitions.

· Les cartes doivent porter la lettre du circuit et OBLIGATOIREMENT les catégories concernées.

Organisation de la pose et du contrôle des postes

· Le plus tôt possible, rassembler tous les piquets et les balises, vérifier leur état, leur numérotation, effectuer les travaux nécessaires.

· Le traceur établit un plan de pose par zones (un poseur/ouvreur = environ 8 à 10 postes = environ 1 heure)

· Il établit une carte de pose par zone.

· Si le terrain est très ferme, il prévoit l’outillage nécessaire.

· La veille de la course, il rassemble les poseurs-ouvreurs, leur rappelle les consignes, leur confie les piquets, les balises correspondantes, leur carte de pose, la définition des postes, les confettis.

· Il établit un carton de contrôle "témoin" des poinçons de tous les postes en forêt.

· Dans les lieux très fréquentés il peut être décidé de ne pas mettre en place les toiles mais de les laisser au sol.

· Récupérer les talons "pose" pour vérification

· Alerter le contrôleur des circuits au moindre problème.

· Fixer l'heure de rendez-vous de la pose ou du contrôle des boitiers du lendemain (penser que les poseurs doivent être de retour au plus tard une demi-heure avant le 1er départ). Echanger les zones de pose.

Le jour de la compétition

· Coordonner le travail des poseurs-ouvreurs, faire pointer chaque unité de base par "l'ouvreur", dans un ordre imposé et récupérer les talons "contrôle" (facultatif).

· Les ouvreurs ne devront pas avoir la même zone que pour la pose des postes.

· Le contrôle de la pose s'effectuera informatiquement (lecture des puces) en présence du contrôleur des circuits. L'ordre imposé doit absolument être respecté, à défaut retourner sur le terrain. Contrôler par la même occasion les horloges des boîtiers poinçonnés.

· Fixer le point de rendez-vous de tous les contrôleurs-ouvreurs à l'atelier informatique.

· Se tenir à la disposition de l’arbitre, en particulier pour aller replacer un poste disparu ou guider les secours.

Après la compétition

· Faire ramasser tous les postes (ainsi que le pré-balisage)

· Fournir au responsable administratif un exemplaire de chaque circuit.

· Prend contact avec le responsable technique pour le rangement du matériel

Règles particulières pour la CO à ski et à VTT

Les postes, toujours accessibles, sont positionnés le long ou en travers des chemins et pistes sans obligation d’utiliser un élément caractéristique du terrain nécessitant une définition de poste. Sur la carte le poste portera le numéro de code ainsi que le numéro d’ordre de passage et pas de définition

Exemple :    1-31
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